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6. cast wekovych weekendovych zamysleni

Na pociatku bol Pocitac¢. A rozumel len Strojovému Jazyku a jeho Assembleru. A Pamat bola jednoliata a bez zvlastnych vlastnosti,
bez tvaru. A Programator videl Pamat a usporiadal ju podla svojej vOle a predstdv, a oznacil ju ndvestiami. Programator tak
vedel pouzit Pamat vo svojom Pocitadi, a vypisy jeho programov odzrkadlovali mend jednotlivych miest v Pamati. A to bolo dobre.

Ale Programatora unavilo pisanie Programov ako rad prikazov. A On videl, Ze  niektoré Casti Programu
sa opakuju a daju sa vydelit do osobitnej Casti kédu. A tak Programator stvoril Podprogramy. A Programator si uvedomil, Ze
Podprogramy mozu volat Podprogramy. A pre  poriadok vo volani Podprogramov, On stvoril Zasobnik, do ktorého ukladal adresy
Navratu, aby sa Podprogramy mohli navratit na svoje miesto. A kedZe On sa stéle zaoberal assemblerom, vyclenil ¢ast Pamate
na odovzdavanie Parametrov Podprogramu, a vyclenil dal$iu Pamat pre potreby Podprogramu a pre hodnoty, na ktorych ma
pracovat. A to bolo dobre.

Lenze Pamat zvolala, rieknuc:"Ty si nekonecny, avsak ja som obmedzend.". A Programatora unavilo vyclefovanie ¢asti pamate
pre odovzdavanie Parametrov kazdému Podprogramu. A programatora unavilo vycleriovanie do¢asnych oblasti Pamate pre
kazdy Podprogram.

Vtedy Programdtor myslel na opatovné pouzitie Pamate, ktord bola potrebna len do¢asne v Podprograme. A On videl, ze Zasobnik
je idedlnym miestom pre taku docasnl pamat a pre Parametre. A tak  Programator umiestnil Parametre a do¢asné premenné
na Zasobnik. A On nazval doCasné Premenné Lokdalnymi, a trvalé Premenné Globdlnymi. A oddelil Lokdlne Premenné od
Globalnych Premennych. A Vysledky Podprogramu boli umiestnené do Globalnych Premennych. A to bolo dobre.

A tak vidiac, Ze odovzdanie Parametrov Podprogramu je dobré, Programator sa rozhodol, Ze Podprogram by mohol vracat
Vysledky rovnakym spdsoom. A tak Podprogramy mohli vracat Vysledky v Globalnych Premennych aj na Zasobniku. A
Programéator bol preto spokojny.

A vSetky programy boli napisané v Assembleri. Ale Programator bol ¢oraz viac unaveny z pisania Assembleru, ked sa Programy
stali dlhymi a zlozitymi. A vtedy Programator stvoril Jazyky. A kedZze  Jazyky Mu dovolili pisat abstraktné Programy, a kedZe sa
Pocitace a ich Pamate stale zvacsovali, Programator sa prestal starat o to, ako s Premenné ulozené v Pamati.

Ale zanedlho sa Programatorove Programy stali dlhymi a komplikovanymi. A programator sa zacal starat len o Navratové hodnoty
z Podprogramov, a zabudal na to, ktoré Globalne Premenné si  Podprogramom zmenené. A takato zmena Globéalnej Premenne;j
sa nazyvala Vedlajsi Efekt. A zmeny Globdlnych Premennych sa stali rozsiahlymi a nevysledovatelnymi. A VedlajSich Efektov
pribddalo na vSetkych miestach v programe. A Vedlajsie Efekty spésobovali mnoho chyb. A bolo z toho mnoho narekov a
Skripania zubov a trhania Siat a vlasov. A Programatorov Manazér ho zbil, volajdc: "Ty  nani¢hodnik!"

A tak sa stalo, Ze Programator sa rozhodol, Ze Globalna Premenna a jej Vedlajsi Efekt su Zlo. A On riekol, Ze nesmu byt Globalne
Premenné a Ze Podprogramy moézu vratit vysledky len cez Navratové  Parametre.

A tak On vykéazal Globalne Premenné aj s ich Vedlajsimi Efektami do Pekla, aby o nich uz nikdy viac nepocul.

Cenou tohto bolo, Ze Podprogram mohol zmenit Premennl len ak mu bola odovzdanad ako Parameter, alebo ju vratil ako
Navratovy Parameter. Ale kedZe Pocitacovy Priemysel bol plodny a Urodny, velkost Pamate sa zniekolkonasobila a pouzitie
Zasobnika na Parametre a Do¢asné Premenné bolo vyhlasené za posvatné.

A o spotrebu Pamate sa Programator vobec nestaral, kedZze mal nadbytok Pamate a Jazyky ju rozdelovali za neho.

LenZe vtom sa utvorila nové podoba Pocitac¢a zvana Mikrokontrolér. A hl'a, bol rychly a lacny a maly, takze Hardverovy InzZinier si

mohol zvolit Lacné, Rychle aj Dobré naraz. Ale Mikrokontroléry boli prekliate a nemohli mat vacsiu nez mald pamat. Ale
Hardverovy Inzinier sa o to nestaral, lebo znal, ze mé vsetky droty a vodi¢e pohromade, a vSetko ostatné bol Softverovy Problém.
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A vyhlasil  vitazstvo a bol prehldseny za Hrdinu.

A tak Programator zahdjil Projekt. A Programatorovi dosla Pamat. A Projekt zhavaroval. A Programatorov Manazér prisiel k
Programatorovi, hovoriac: "Ty si zmeskal terminy a prekrocil rozpocet.  Tvoj kéd je nani¢. Naprav svoje chyby, alebo si hl'adaj
iny dzob!" A Programétor velmi zosmutnel, pretoze bez dzobu bol odsideny na Zivot v Spine, oblecenie v handrach a byvanie v
karténovej krabici.

A Globalna Premenné zvolala na Programatora, reciac: "Ty si hlipy. Ak ma pouZije$ s Rozvahou, umoznim Ti usetrit Cas aj Pamat.
Ale daj si pozor, aby sa so mnou nevriatili aj VedlajSie Efekty." A Programator videl, Ze ak Globalna Premenna je menena len v
jednom Podprograme a v ostatnych je pouzitd Len Na Citanie, tak ma moc a vladdu nad Vedlaj&imi Efektami. A kedZe len skrze
Globalnych  Premennych sa dalo komunikovat s Obsluhou Prerusenia, ktord nema Parametre ani Navratovli Hodnotu, Globalne
Premenné mali odrazu velku cenu.

A tak Programator vypustil Globdlne Premenné z Pekla, aby im vladli Pravidld Obmedzeného Pristupu. A Projekt bol zachraneny, a
Programétorov ManaZzér zahundral: "No uz bol najvyssi ¢as."

A tak sa stalo, Ze Programator spoznal, Ze Pravidla su dblezité. Avsak je tiez dblezité vediet, Kedy treba Pravidla porusit.

A to je naSe ponaucenie.

Autor: Stu-san (preklad s povolenim autora)

Zdroj
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