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7. Cast wekovych weekendovych zamysleni

Po misijnej odboc¢ke sa dnes vraciame k pocitacovej arecholdgie, a budeme hovorit o prvej revollcii v oblasti pocitacov, ktora
nastala v 60-tych rokoch minulého storocia.

V tom case uz pocitace dokdzali svoju uzito¢nost pri nasadeni na vedeckotechnické ale aj ekonomické aplikacie. ESte stdle sa
vSak jednalo o zlozité, velké a drahé stroje, ich samotné vlastnictvo  bolo vyznamnou investiciou, ktord si mohli dovolit len tie
najvyznamnejSie premyselné podniky ¢i Statom subvencované organizacie. A nielen to: prevddzkovanie tychto strojov stélo tiez
Sialené peniaze: pocitac si vyzadoval niekolko miestnosti ¢i priam samostatnu budovu s klimatizaciou, vlastnou elektrickou
pripojkou (spotreba je v desiatkach ¢i stovkadch kW), dalej skupinu operdtorov a technikov, ktori sa snazili udrzat pocitac v
chode najmenej niekolko hodin v kuse, a aspori dve tretiny celkového pracovného Casu.

Za takychto okolnosti mala kazda sekunda strojového ¢asu doslova cenu zlata, a tak ho minat trebars na editovanie programov
bolo absolitne nemyslitelné. Programovalo sa "offline" na pracovnych  stoloch pomocou papiera a ceruzky, na dierkovackach
diernych stitkov, a programy - vratane prekladacov - sa spustali vyhradne v ddvkovom rezime, pricom platiace aplikacie mali
samozrejme vzdy  prednost.

Popritom samozrejme prebiehali aj rézne experimenty, pricom priemysel ciste z pudu sebazadchovy spolupracoval aj s
akademickymi inStituciami, kedZe iSlo o Uplne nové mysSlienky a technoldgie.

Vdaka tomu si koncom 50tych rokov dvaja Studenti MITu vSimli, Zze je v univerzitnom vypoctovom stredisku ovela vacsi zaujem o
pracu na malom, nevykonnom experimentalnom pocitaci TX-0, nez o pracu na vykonnom a drahom pocitaci IBM. Dévodom
bolo, ze kym na pocitaci IBM sa pracovalo klasickym davkovym sp6sobom, TX-0 umoznoval interaktivny rezim. A tak ich napadlo
skonstruovat a predavat lacny i ked nevykonny pocitac, ktory by umoznoval prave takyto odlisSny spdsob prace, a ktory by si
mohli dovolit aj mensie spoloc¢nosti.

Cerstvi absolventi univerzit v3ak zriedkakedy maju peniaze na realizéciu svojich prevratnych népadov, a tak aj nasi hrdinovia sa
museli uchadzat o priazen investora, ¢i v pripade ich ocividne  Sialeného napadu snad sponzora. Ale ani ten im nedal peniaze
hned, o svojich podnikatelskych schopnostiach ich museli presvedcit medzikrokom: vyrobou modulov do urcitej "digitalnej"
stavebnice z diskrétnych tranzistorov. Treba si uvedomit, Ze sa piSe rok 1958, jeden tranzistor stoji viac nez dnes stoji hrst
vykonnych mikrokontrolérov, a na prvy integrovany obvod typu 7400 si treba poc¢kat  este 5 rokov. Moduly sa vcelku ujali, a tak
sponzor uvolnil peniaze na vyvoj prvého pocitaca.

Takto vznikla dnes uz legendarna firma Digital Equipment Corporation, zndma pod skratkou DEC, ¢i skor podla svojho loga ako
Digital. Prvy pocitac¢, PDP-1, uvedeny v roku 1960, bol 18-bitovy pocita¢ so 4k slovami feritovej operacnej pamate, ktorého
zdkladné 10 boli elektricky pisaci stroj (dalekopis) a vektorovy display. Vdaka svojej relativne nizkej cene (120 tisic vtedajSich
doldrov) sa ho vyrobilo a predalo pomerne velky pocet kusov, vyse 50. DélezitejSie vsak je, ze prototyp DEC venoval MITu, bol
umiestneny hned vedla TX-0, a vdaka nemu vznikol nielen prvy textovy editor a interaktivny debugger, ale aj prva pocitacova
videohra, prvy Sachovy program, a spolu s tymto vsetkym aj prva generacia pocitacovych hackerov.

Nasledovali dalSie modely pocitacov PDP, ktoré prichadzali s tym spravnym mixom vlastnosti, vykonu a ceny v tom pravom case,
a jeden Uspech striedal druhy. Koncom 60-tych rokov, ked Dennis Ritchie pisal prvy preklada¢ jazyka C na PDP-11, uz bol
Digital na vrchole a patril medzi poprednych hracov na poli pocitacov.

Dalsie rozéirovanie interaktivneho po¢itatovania a zlachiovania (¢i skér "zriedovania) strojového ¢asu i$lo cestou, ktord "preslapal”
projekt Multics, t.j. cestou multiuzivatel'skych systémov a zdielania ¢asu. K tomu boli potrebné lacné termindly: a aj tam sa
Digital UspesSne angazoval. Protokol modelov VT52 a VT100 dodnes predstavuje priemyselny Standard pre ovlddanie
alfanumerickych  terminalov (resp. dnes terminalovych aplikdcii).

LenZe na obzore uz bola druha revolulcia: v roku 1970 v Inteli vznikol prvy mikroprocesor. Aj ked radom VAX, ktoré prevzali
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dovtedajsiu Ulohu vykonnych mainframov Digital v 70tych rokoch potvrdil svoju hegeméniu, poc¢as mohutného nastupu
mikropocitacov zaciatkom 80tych rokov stratil dych a nepomohol mu ani vyvoj na tie doby extravagantne vykonného 64-bitového
procesora Alpha. DEC zanikol  vzhladom na okolnosti elegantnym spésobom: v roku 1998 ju kupila firma Compag.

Revolu¢na zmena pomerov v pocitacovom priemysle pocas 60tych rokov, na ktorom mala levi podiel aj firma Digital, malo za
nasledok aj rapidne zvySenie zdujmu o programovacie techniky, programovacie jazyky a aj o programovanie ako také - vlastne
az v tom case vzniklo spolo¢nostou len vahavo akceptované povolanie programator. V tomto prostredi pracovala a formovala
svoje zasadné  myslienky akasi druhd priekopnicka generdcia programatorov. A o niektorych z tych najvplyvnejsich si povieme
pre najblizSej predvikendovej prilezitosti.
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